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ABSTRACT
The city of Q'um’arkaj, located in present day Santa Cruz, in the department of Quiché, was for over 1 cen-
turies the capital of the K’iche’ kingdom. Its history is amply referenced in indigenous writings from shortly
after the conquest, like the Popol Wuj and the Annals of the Cakchiqueles, and the present day site is the
destination for sacred pilgrimage, as well as for social recreation and as a point of interest for locals and
foreign visitors alike. Owing to its great historical and spiritual value, a new project was proposed, which
had as its goals the construction of a museum dignified of the site, and the restoration of the ball court in
the main plaza. The fundamental objective was to initiate and encourage the process of revaluation of the
city, whose conservation is not solely for economic and touristic development within the region, but also
for its being a living sacred center, which provides a unique window to the identity of the people of the
highlands and of the Kiche’ in particular.

INTRODUCCION

cas de la Guatemala prehispdnica. Se encuentra
calizada en el actual municipio de Santa Cruz, de-
partamento de El Quiché, aproximadamente a 2 km
al oeste sobre una larga depresion montafiosa (Fig.1).
El centro del sitio se sitda sobre una meseta pequeiia,
donde los conjuntos arquitecténicos y unidades habita-
cionales forman un patrén de asentamiento muy denso,
por lo que el transito interno durante la época prehis-
panica se realizaba a través de estrechas vias (Fig.2). Su
posicion defensiva fue caracteristica de los sitios de este
periodo, con limites definidos por barrancos, mientras
que su acceso segtin el conquistador Pedro de Alvarado
se hacia por dos vias: “no tiene si no dos entradas /la una
de treinta y tantos escalones de piedra muy alta: y por la
otra parte una calzada hecha a mano” (Alvarado 1934).
Las fuentes etnohistéricas e investigaciones arqueo-
l6gicas han revelado que esta ciudad fue la capital del
reino K'iche” y que estuvo ocupada durante la parte

Q’um’arkaj es una de las ciudades mds emblemati-
lo

final del periodo Poscldsico Tardio (1250-1524 DC).
Su historia fue relativamente corta, ya que el tiempo
transcurrido entre su fundacion y su destruccion fue de
aproximadamente 125 afios.

El nuevo proyecto financiado por ENEL-RENO-
VABLE de Guatemala S.A. y disefiado por el Dr. Juan
Antonio Valdés Gémez, tuvo por meta construir un
nuevo museo y restaurar el Juego de Pelota ubicado en
la Plaza Principal. El objetivo fundamental fue iniciar
e incentivar el proceso de revaloracién del sitio, su con-
servacion no solo para el desarrollo econémico y turis-
tico de la zona, sino también por tratarse de un centro
sagrado vivo, en donde se llevan a cabo rituales que pro-
porcionan un acercamiento tinico a la identidad de los
pueblos del Altiplano y de los K'iche” en particular.
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ANTECEDENTES HISTORICOS
Y DE INVESTIGACION

Los hechos que marcan la historia de las diferentes in-
vestigaciones en el sitio se remontan al siglo XIX, pero
antes se tiene informacion de las cartas redactadas por
Pedro de Alvarado dirigidas a Herndn Cortés a su arribo
a Q'um’arkaj, las crénicas de Bernal Diaz del Castillo
o bien los escritos de Martin Alfonso Tovilla, Francisco
Antonio de Fuentes y Guzmdn y Francisco Ximénez.
No obstante, fue para el afio de 1834 cuando el gobier-
no de Guatemala toma la iniciativa de hacer un inven-
tario de los recursos prehispanicos con que contaba el
pais. Para ello se envié a Juan Galindo a Copdn y a
Miguel Rivera y Maestre a Utatlan (Q'um’arkaj). Ilus-
traciones de Rivera y Maestre y Julidn Falla, publicadas
en el Atlas del Estado de Guatemala comprenden los
primeros recursos explicativos para la arqueologia del
sitio (Rivera y Maestre 1834 citado por Weeks 1997). Asi-
mismo el arquitecto francés Daly visit6 el lugar en 1857
y elabor6 un plano arquitecténico de la urbe, pero des-
afortunadamente sus dibujos nunca fueron publicados
y se reportaron como perdidos.

Poco tiempo después, John Stephens y Frederick
Catherwood salieron de la ciudad de Guatemala en
mula, el 7 de abril de 1840, para las ruinas de Palenque
y aprovechando el viaje pasaron a conocer las ruinas de
Q’um’arkaj. Su descontento se manifesté al comprobar
que no tenfan semejanza en esplendor con los sitios de
Copan y Quirigua, que recién habian visitado y foto-
grafiado. Catherwood hizo unos bocetos pequefios de
las ruinas, a las que el historiador Francisco Antonio de
Fuentes y Guzmdn, en un movimiento de imaginacién
sorprendente, habia descrito como las mds grandiosas
de México o Pert. Mds tarde, el sacerdote francés Char-
les Etienne Brasseur de Bourbourg escribié que los pla-
nos de Rivera y Maestre publicados por Stephen fueron
incorrectos y esperé que Daly publicara los suyos, lo
que nunca sucedié. Un plano esquemitico basado en
el trabajo de Stephen fue divulgado por Karl Sapper
y durante la década de 1920 Franz Termer publicé las
primeras fotografias del sitio.

Un dato relevante es que para el 15 de noviembre
de 1893, durante el gobierno del presidente General
Reyna Barrios, se emiti6 un acuerdo de ley para la con-
servacion y proteccién de lugar y que en el afio de 1972
se emiti6 un Acuerdo Gubernativo para declarar a la
ciudad como Simbolo Nacional (Ubico 1991).

Las investigaciones en el siglo XX se extendieron con
los trabajos de Samuel Lothrop (1933-36), seguido por

Robert Wauchope (1947), quien descubrié basureros con
cerdmica, esqueletos humanos, litica y metal en el bor-
de noroeste del sitio. El identificé claramente el palacio
descrito por Fuentes y Guzmidn, compuesto por varias
unidades separadas por estrechas sendas, habitaciones
interiores con pisos de color blanco y las jambas de las
puertas decoradas con murales policromos. Sus excava-
ciones permitieron conocer cuatro etapas constructivas.

Posteriormente el Proyecto Quiché de la Universi-
dad de Albany dirigido por Robert Carmack (1972-1979)
volvié a excavar el gran palacio, pero lamentablemente
la informacién nunca fue publicada. Sin embargo exis-
ten datos que durante las excavaciones se descubrié un
bafio de vapor, moldes de arcilla usados en metalurgia
y una escalinata s6lida intacta, que el IDAEH pidi6 se
quedara descubierta para la vista publica.

Finalmente los trabajos de Yvonne Putzeys y Ra-
quel Macario en los inicios del siglo XXI, proporciona-
ron nueva evidencia sobre la fisonomia y organizacién
del sitio, encaminada a reconstruir la historia K'iche’,
una propuesta que justifique la proteccién y consolida-
cién del patrimonio cultural, impulsando su revaloriza-
ci6én dentro de la comunidad y a nivel nacional.

GENERALIDADES DEL SITIO

Segun el Popol Wuj dos son las peregrinaciones que
hicieron los K'iche” a Tula y que a su regreso acompa-
flados de sus insignias, dioses y otros grupos, fundan el
pueblo de Jakawitz, posteriormente el de Pismachi’ y
finalmente la ciudad de Q'um’arkaj (lugar de las casas
de canias podridas o bien lugar del cielo quebrantado),
por el rey Q'uq'umatz (1400-1425 DC) (Fig.2). Para ello
escogieron la parte occidental de una larga depresién
montanosa. El centro del lugar fue construido en la
cima de una meseta, abarca un drea aproximada de 1
Kmz, por lo que tiene una posicién defensiva. Los limi-
tes de este sitio estdn definidos por quebradas profundas
o barrancas que mide entre 8o y 100 m de profundidad,
mientras que un solo acceso actual al noreste provee el
ingreso al sitio. La superficie de la topografia estd mar-
cada al oeste por el rio Pachitac, una cabecera tributa-
ria del sistema de los rios Chixoy-Negro-Usumacinta,
mientras que al oriente estd cortada por la cabecera de
los desagiies del rio Motagua. Esta posicion estratégica
que controla dos cuencas hidricas es similar a la ciudad
Kaqchiquel de Iximche; reflejo del Posclésico sobre el
control de los territorios.

Su historia estd ampliamente referenciada en las
fuentes indigenas escritas poco después de la conquis-
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ta, como el Popol Wuj y los Anales de los Cakchiqueles,
asi como en el libro Recordacién Florida escrito por
don Francisco Antonio de Fuentes y Guzmén (1932-33),
que describe con detalle algunos edificios, asi como la
llegada del conquistador esparfiol Pedro de Alvarado y
sus huestes en abril de 1524 cuando quemaron la ciu-
dad y tomaron prisioneros a los principales miembros
de la nobleza. No cabe duda que la importancia de este
sitio se fundamenta en la base histérica y espiritual,
que hasta la fecha sigue siendo centro de peregrinaje
de la poblacién maya-k'iche’, ademds de lugar de espar-
cimiento social de vecinos y punto de interés general
para propios y extrafios.

Cabe mencionar que las referencias etnohistéri-
cas mencionan la existencia de cuatro linajes lideres
en Q'um’arkaj: Kaweq, Nija’ib’, Ajaw K'iche’ y Zaqik.
Robert Carmack (2001) designa los sectores ocupados
como sur y suroeste para el linaje Kaweq, sur al Ajaw
K'iche’, este al de Nija’ib’ y norte al Zaqik. Esta desig-
nacion es el resultado del andlisis de la situacién de
los templos de la Plaza Principal (Fig.2). Es necesario
remarcar que segin las fuentes etnohistéricas, el linaje
Nija’ib” ganaba espacio politico en las visperas de la
conquista. Por otro lado, la estructuracién del poder
de la élite K'iche’ parece extenderse a través de su vas-
ta red de familias, todas fundadas sobre relaciones de
ascendencia ancestral y probablemente de lazos matri-
moniales, de alli se regia el asentamiento y se organiza-
ba el gobierno y la administracién regional. Analizados
de tal manera estos grupos sociales corresponderian,
en Q'um’arkaj, a los diferentes espacios ocupados cer-
ca o lejos del centro, traduciendo probablemente su
posicién social.

Las estructuras alargadas llamadas en K'iche” Nim-
ja, es decir “casas grandes”, estdn situadas en los ex-
tremos de los conjuntos arquitecténicos sobre amplias
terrazas. Estas estructuras posefan pisos repellados,
una banca longitudinal, un altar en la parte central y
escalinatas en talud-tablero en una de sus fachadas.
Se considera que en su interior se realizaban activi-
dades de tipo ceremoniales, pago de dotes, fiestas con
comida y bebida con motivo de matrimonios entre los
linajes, aunque con el paso del tiempo al parecer pasa-
ron a ser mds de tipo administrativo (Ibid.). Las fuen-
tes etnohistéricas indican la existencia de 24 Nimja en
Q’um’arkaj (nueve eran del chinamit Kaweq y nueve
del Nija’ib’, cuatro los de Ajaw K’iche’ y dos de Zaqik)
y que estaban formadas por unidades que contaban
con espacios formando grupos de cuartos y patios, que
lucian repello y pinturas.

FXCAVACIONES EN EL JUEGO DE PELOTA

Entre los edificios mds atractivos y simbdlicos de la ciu-
dad de Q'um’arkaj se encuentra el Juego de Pelota, que
dentro del Popol Wuj se nos presenta como un espacio
sagrado ligado al inframundo y sus dioses, pero también
a la geografia, como se describe cuando Zipacnd juega
a la pelota con los grandes montes: EI Chigag —volcdn
de Fuego—, Hunahpt —volcdn de Agua—, Pecul —volcén
de Acatenango—, Yaxcanul —volcdn de Santa Maria—,
Macamob —volcdn Cerro Quemado- y el Huliznnab
(Recinos 1991), todos debidamente identificados en la
geografia actual a excepcion del dltimo.

Como bien se sabe el Juego de Pelota fue una ac-
tividad ritual altamente difundida por mds de tres mil
afios por toda Mesoamérica. Se cree que las culturas
que lo practicaron concebian al universo como una
cancha, generalmente en forma de dos letras T inverti-
das, en las que viajaba el sol como pelota de hule y en
la que se entablaba un juego-lucha entre las fuerzas de
la luz y las tinieblas (Gonzdlez 1993).

Para el Postcldsico no fue la excepcidn, ya que ciu-
dades como Iximche, Mixco Viejo y Zaculeu contaron
con su respectiva cancha, espacio altamente ritual,
aunque se afirma que también fue utilizado como di-
version o bien para actividades politicas, quizd prove-
yendo encuentros entre los diversos linajes correspon-
dientes a la ciudad o bien fuera de ella. Tovilla quien
visité Q'um’arkaj a inicios del siglo XVII acompariado
de don José Cortés —nieto del rey de la provincia— des-
cribe que en la ciudad “Tenian juegos politicos, y aun
hoy en dia les dura una muy buena sala alli que les
servia de juego de pelota, y jugaban con unas pelotas
de hule, que es a modo de goma de drboles, mas tan
dura y liviana que de un pequetio bote que se dé en el
suelo salta dos estados de alto. No se puede jugar con
la mano, y asi dicen que tenfan unos brazales a modo
de los que usan en Italia para el juego del balén, y con
ellos jugaban muy a gusto” (Tovilla 1960:223).

A pesar de esta disposicién el juego y la cancha
no dejaron de ser estrictamente ritual, y como lo des-
cribe el Popol Wuj era el camino al inframundo por
donde los héroes gemelos Hunajpu e Ixb’alanke” des-
cendieron para jugarlo con los sefiores, por un camino
provisto de escalones, rios, barrancos, pdjaros, jicaros
espinosos y mds caminos que conducian al lugar de los
dioses y los muertos.

Ubicado al oeste de la gran Plaza Principal, fue par-
te del modelo ideolégico que cohesiond a la sociedad
K'iche” durante el Postcldsico, pues a su alrededor se
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ubican tres templos ceremoniales (Tojil —dios celestial
asociado al trueno y el sol—; Awilix —dios asociado a la
luna—; y Jakawitz —dios/montafia fuertemente falico—),
que también forman parte del conjunto ceremonial de la
plaza, donde se realizaron las principales actividades po-
liticas y de ritual piblico (Fig.2). En su momento Ximé-
nez (1967) lo describe como un tanque con bordes muy
grandes de piedra, con sus coronaciones o pirdimides an-
chas que todo lo rodean, aptas para que los espectadores
se ubicaran para presenciar el juego de pelota que era el
entretenimiento de los reyes y demds sefiores.

Ademis de esta cancha, la capital K’'iche’ tuvo otros
tres Juegos de Pelota, uno en una meseta cercana, al
este, en el grupo El Resguardo; otro al sur, en el gru-
po Pismachi’ y al norte, en el grupo Chisalin. Al res-
pecto Guillemin menciona “es excepcional ver en un
solo centro arqueoldgico cuatro canchas de pelota tan
estrechamente agrupadas....la sola existencia de cuatro
juegos de pelota patentiza la importancia y magnifi-
cencia que tuvo la metrépoli del gran reino quiché”
(Guillemin 1956). De hecho las Casas (1909) coment6
que cada poblado poseia su propia cancha y que en sus
partes mds altas colocaban iconos sagrados. El oficial
Popol Winaq del linaje Kaweq gobernante se encarga-
ba del patio de juego de Q'um’arkaj, indicio de la im-
portancia que el juego tenia para los habitantes de esta
ciudad (Villacorta 1962 citado por Carmack 2001).

Los antecedentes del Juego de Pelota son similares
al resto de las edificaciones de la ciudad. Las excavacio-
nes han comprobado que el sector fue quemado (1524);
luego sus bloques de piedra tallada de sus fachadas fue-
ron extraidos y usados en edificaciones coloniales y re-
publicanas. La demanda de materiales de construccién
en los nuevos poblados con obras religiosas, civiles y
privadas, determing el expolio de las fachadas de los
palacios y templos de Q'um’arkaj, actividad que inicio
en el siglo XVI y contindo hasta inicios del siglo XX.
La atencion sistemdtica del Estado empezé después
del terremoto de 1976 con personal permanente del
IDAEH. Don Cleto Tipdz de Ledn (comunicacién per-
sonal 2011), trabajador del IDAEH desde 1977, cuenta
que los trabajos iniciaron con la limpieza de maleza
del drea arqueoldgica y el relleno de varios saqueos
antiguos: templo Tojil (fachada este), templo Jakawitz
(fachada este) y el Juego de Pelota (fachada norte); de
esta fecha es la construccién del primer museo (1986)
demolido en 2011. Entre 1971 y 1979 el “Proyecto Qui-
ché”, dirigido por Robert Carmack, realizé excavacio-
nes arqueoldgicas en la ciudad, incluyendo el Juego de
Pelota; lamentablemente los resultado de las excavacio-

nes no han sido publicados y la mayoria de las trinche-
ras de excavacion fueron dejadas abierta, provocando el
deterioro de las mismas.

Estos antecedentes determinaron que la visién ac-
tual de la capital K'iche” presente los macizos de sus
edificios ya “sin piel” y sin formas geométricas definidas
por la pérdida de sus fachadas; las excavaciones anterio-
res y la falta de atencién han convertido sus palacios y
templos en voltimenes de piedra conocidos como mon-
ticulos. Lo que se observa ahora son los nicleos de los
edificios en escombros formados por piedra sin tallar,
tierra y lodo, mezclado con trincheras de excavaciones
no rellenadas en la década de los 70s mds vegetacién
(grama) y arboles sembrados hace 60 afios (ciprés, pino,
eucalipto y otros).

Ahora bien, el nuevo proyecto ejecuté un total de
11 unidades de excavacién. De la 1 a la 7 fueron lleva-
das a cabo en el interior de la cancha y se ubican de
la siguiente forma: Las unidades 1y 2 corresponden a
dos trincheras trazadas norte-sur a lo ancho del Juego de
Pelota. La unidad 3 es un pozo ejecutado en la seccién
oeste de la cancha, al igual que la trinchera 4. En cuan-
to que la unidad 5 abarcé el sector oeste y tuvo como ob-
jetivo retirar todo el escombro de este lugar. La unidad
6 se ubicé al centro de la cancha, para luego ejecutar
una udltima unidad —trinchera 7— en la seccién este del
conjunto. En el exterior de la cancha se trazaron las si-
guientes unidades siguiendo el sentido de las aguas del
reloj. La unidad 8 se ubicé en el muro limite este que da
a la Plaza Principal. La trinchera g fue colocada en el
muro sur, entre la Acrépolis Central y la plataforma sur
del Juego de Pelota. La unidad 10 se ejecutd en la esqui-
na noroeste y por tltimo la nimero 11 se ubicé entre el
espacio del templo de Tojil y el Juego de Pelota.

En si las excavaciones develaron que el Juego de
Pelota forma un rectingulo que mide de ancho 27.00 m
por 46.00 m de largo. Estd compuesto de dos elementos
urbanos: un espacio libre , la cancha de juego al centro
y dos plataformas (Fig.3). Estas se ubican norte y la otra
al sur. La primera mide de ancho 10.30 m por 27.00 m
de largo (sin incluir los muros laterales remetidos que
fueron agregados en una udltima fase constructiva) y un
alto de 5 m. Ein cuanto a la segunda, el ancho es de 8.59
m x 27.00 m de largo y 4.70 m de alto. Ambos edificios
exhiben en su interior piedra pémez, de rio, bloques de
talpetate y al frente una banqueta , que en promedio
mide 1.20 m de ancho-, y un talud que alcanza en la
actualidad 1.20 m de alto, con una inclinacién de o0.29
a 0.31 m hacia atrds -un dngulo de 19° a 20°-. El revesti-
miento es de repello con finas capas de pintura, obser-
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vandose una gran cantidad de carbén que estd asociada
a la quema de la ciudad por parte del ejército espariol.

El espacio libre formado por los elementos sélidos
(plataforma norte y sur) conforman un recinto hundido
con sus limites bien definidos llamado “cancha de jue-
go”, que de ancho mide en promedio 7.80 m, y su forma
es conocida como Juego de Pelota de doble “17. Este
espacio forma tres secciones: dos espacios rectangulares
en los extremos este y oeste, y el espacio libre central.
En cuanto al piso de la cancha el mismo presenta un
desnivel muy pronunciado, fue revelador el hecho de
que el sector oeste se encuentra 0.26 m mds alto que la
seccion central de la cancha. Este desnivel tiene que
ver directamente con la necesidad de trasladar el agua
de lluvia y llevarla al sector este del Juego de Pelota para
luego evacuarla por un canal abovedado -drenaje- loca-
lizado en el muro este que da directamente a la Plaza
Principal y que se describird mds adelante.

Los limites este y oeste estin marcados por muros
con un ancho de 4.00 m para el primero y 3.50 para
el segundo y una altura entre 1.70 y 2.00 m en forma
de “U”, que se unen a las dos plataformas elevadas.
En el limite este que da a la Plaza Principal se pudo
corroborar que al menos la pared estuvo sujeta a varia
remodelaciones. Inicialmente fue un muro de 1.15 m
de alto y posiblemente 3.40 de ancho. Luego creci6
hacia el frente 0.24 m y mantuvo su altura original. La
ultima fase consisti6 en un muro muy bien elabora-
do de bloques de piedra que llego a medir de ancho
4.00 m por 2.00 de alto. Sobre estos muros, y en ambos
extremos de las plataformas, se ubicaron gradas de ac-
ceso a la parte superior, desde donde los gobernantes
principales e invitados presenciaron el desenlace de
los encuentros disputados (Fig.3).

En el muro este se localizaron las gradas remetidas
que conectan al Juego de Pelota con la Plaza Principal,
las mismas tienen una huella de 0.24 m y contrahuella
de 0.31 m. El ancho de la escalinata es de 1.84 m. En
el interior de la cancha y a un constado de las gradas,
o sea a 4.46 m al sur, se localizé el drenaje que evacua
el agua de la cancha y que mide o.30 de ancho x o.52
m de alto. En el exterior, sobre la Plaza, se descubrié
una banqueta corrida debidamente repellada y pintada
de 0.33 m de alto, 1.20 m de ancho y aproximadamente
27.50 m de largo, aunque los tltimos 2.20 m de la sec-
cién sur se encuentran muy alterados, dificultando su
apreciaciéon. En este mismo punto, pegada a la banque-
tay 0.10 m mds alto que el piso de la Plaza, se descubrié
un “cambio de nivel o plataforma” cubierta por cuatro
capas de repello. Dicho rasgo se ubica a un costado del

templo de Jakawitz y puede ser parte de una plataforma
frontal para llevar a cabo las actividades rituales.

Siempre en el exterior y al sur, entre el Juego de Pe-
lota y la Acrépolis, se ubicé un pasillo muy estrecho for-
mado por una banqueta de 0.65 m de ancho y un canal
que sirvié para evacuar el agua de lluvia, que mide de
ancho 0.39 m y de profundidad o.15 m. Dicho pasillo
se localiza obstruido hacia el oeste, impidiendo la libre
locomocién. Hacia el este el pasillo se prolonga hasta
llegar a la Plaza Principal, donde se construyé una es-
calinata para acceder (Fig.3). Fue sorpresivo el que, a
la altura de la esquina sureste de la plataforma sur, se
localizara un rasgo arquitecténico que estuviera obstru-
yendo no solo el pasillo, sino también el canal. El rasgo
parecer ser un muro que estuvo provisto de escalina-
ta, pues aun se puede observar un escalén y aunque
no estamos seguros pudo servir para acceder a la parte
superior de la plataforma sur o bien a la Acrépolis. Ini-
cialmente el pasillo tuvo que estar abierto y por alguna
razén fue tapado. La pregunta es ;Por qué y para qué se
obstruyé este espacio? Una posible respuesta serfa que
este lugar pudo servir como un estanque de agua para
purificar a los jugadores que iban a practicar el Juego
de Pelota o bien funcioné como un portal para comu-
nicar al inframundo con el supramundo, evidencia que
se equipara a la descubierta en distintos sitios. Desde
otro punto de vista y con fines mds practicos, sirvié para
almacenar agua de lluvia para proveer de este vital li-
quido a los residentes de la Acrépolis, tal y como se han
ubicado reservorios de agua en otras secciones de la
ciudad, especialmente en las unidades domésticas. Al
final del pasillo se localizaron cinco gradas que llevan
a la Plaza Principal, justo donde se ubica la plataforma
del templo de Jakawitz.

En cuanto a las dltimas dos unidades practicadas
en el exterior, la 10 y 11, la primera tuvo por objetivo
localizar el exterior de la esquina noroeste del Juego
de Pelota, estando ésta en muy mal estado de conser-
vacién. La segunda resulté ser una unidad muy inte-
resante porque aparecié la base del muro noreste que
forma la “T” de la cancha, pero también una serie de
niveles que forman el patrén urbano de caminamientos
que conectan al Juego de Pelota con la Plaza Principal.
También apareci6 la base del basamento que posible-
mente sostuvo al Templo de Tojil. En este sector fue
donde se encontré la mayor cantidad de ceniza produc-
to de la quema de la ciudad perpetuada por los espafio-
les en 1524. Asimismo se recuperd cerdmica, almenas y
repello pintado con una gran variedad de colores: dos o
tres tonalidades de rojo, verde, azul, amarillo, naranja y
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beige. La informacién recolectada en diferentes puntos
parece indicar que, el Juego de Pelota fue repellado y
cubierto con una delgada capa de estuco blanco muy
alisado, y a partir de cierta altura hasta el remate de los
muros porté murales de varios colores muy llamativos.
Por lo que cabe la interrogante si estos murales presen-
taban a los miticos héroes gemelos, los personajes y
simbolos descritos en el Popol Wuj.

El Juego de Pelota seguramente estuvo complemen-
tado con elementos adicionales como marcadores, que
pudieron ser colocados en los muros del talud, los cuales
no fueron localizados a pesar de remover 440 m3 de es-
combro. Los jugadores portaban diversos instrumentos
para poder ejercerlo, de los cuales se puede mencionar:
cuero —tzun—, anillos —baté—, guantes —pachgab—, coro-
na —yachvach—, mascara —vachzot—y pelota —kik'— (Re-
cinos 1991). Era practicado entre unidades iguales, o sea
pares, cuartetos o grupos mds numerosos. No se podian
usar las manos para tirar la pelota, solamente se podian
usar los codos, las caderas o los muslos, para rebotarla
contra el suelo y las paredes en talud, y el ganador era
el equipo que pasaba la pelota por los marcadores que
tenfan un agujero circular (Carmack 2001).

Para finalizar se debe mencionar que en la seccién
oeste de la plataforma sur, en su interior, se descubri6
lo que puede ser una versién temprana de un Juego de
Pelota mds pequefio, con un muro en talud de 0.30 m,
una banqueta al frente de 2.37 m y una altura de 1.26
m. Este hallazgo fue posible, debido a las trincheras
que la universidad de Albany efectué en la década de
los 70s, pues cortaron aproximadamente mds de 2.00
m del muro oeste de la plataforma sur y también de
la norte. ;Acaso esta primera versiéon rememora a Jun-
Junajpu y Wuqub’-Junajpu, padre de los héroes geme-
los Junajpu e Ixb’alanke’, que fueron derrotados por los
sefiores de Xib’alb’a?

RESTAURACION DEL JUEGO DE PELOTA

El concepto general consideré volver a utilizar los
elementos originales, empleados por los antepasados
K'iche’, ahora disgregados bajo escombros y derrum-
bes. Los mismos elementos de piedra, mezclas y relle-
nos fueron recuperados y usados de nuevo en el mismo
Juego de Pelota. Por lo tanto, la piedra recobrada (pie-
dras talladas y piedras sin tallar), los agregados, material
de relleno, talpetate, tierra y fragmentos de repellos fue-
ron reutilizados. Para recuperar las propiedades cemen-
tantes de las mezclas antiguas, fue necesario incorporar
elementos nuevos como cal, cemento en reducidas can-

tidades y agua (la proporcién bésica de las mezclas fue:
dos partes de tierra tamizada recuperada del escombro,
una parte de cal, 5% de cemento y agua).

En la intervencion del Juego de Pelota se utilizaron
solo los elementos originales rescatados del escombro e
incluso se recuperaron 515 piedras talladas que yacian
en el convento de Santa Cruz, material que providen-
cialmente fue recuperado y usado de nuevo en los vo-
ldmenes sélidos de la cancha. En el antiguo convento,
pegado a la iglesia de Santa Cruz, se efectué una remo-
delacién, se hizo una nueva rampa de acceso para mi-
nusvilidos. En este redisefio se eliminaron muros anti-
guos con bloques de piedra tallada sacados de la ciudad
prehispdnica. Este material estaba en una montana de
ripio listo para ser trasladados por camiones de la mu-
nicipalidad a un botadero municipal. La intervencién
afortunada del proyecto pudo salvar buena parte de las
piedras prehispdnica las cuales fueron recolocadas en
el lienzo norte del talud inclinado, lado este. El valor
agregado de los antepasados prehispdnicos, que tallaron
las piedras, hicieron las mezclas y colocaron los relle-
nos, estdn ahora, de nuevo presentes.

En principio y apoyados con la evidencia de las
excavaciones arqueoldgicas, el trabajo consistié en res-
tituir volimenes perdidos y restaurar los pocos elemen-
tos (muros, pisos y repellos) originales in situ (Fig.4).
Como pardmetro de la destruccién del Juego de Pelota,
el drea de los bloques de muro con piedra tallados en
posicién original de las fachadas (espacio interior-can-
cha de juego) correspondié al 18% de la superficie total;
o sea que el 82% de los bloques de fachada desaparecie-
ron. Algunos de ellos fueron encontrados en los escom-
bros, la gran mayoria perdidos.

El criterio general para la restitucién de los volu-
menes perdidos inicié con la consolidacién de los origi-
nales sobrevivientes: repellos, pisos conservados y dreas
de muros con bloques tallados en posicién original.
Luego de ser documentados y restaurados se procedié a
la reposicion de voltimenes. Sobre las hiladas de piedra
tallada original se colocaron dos o mds hiladas de blo-
ques tallados (recuperados del escombro) a manera de
capa de proteccién. La separacion entre la piedra origi-
nal en posicién y la piedra original colocada de nuevo,
fue marcada por una sisa mds hundida. Sobre la capa
de proteccion se levantaron hileras de piedra sin tallar
(remetida 0.15 m a 0.20 m).

Este nuevo levantado, usando bloques originales re-
cuperados del escombro, es lo que en si restituyd el volu-
men perdido. El procedimiento de esta superficie trata
de ser neutral a la vista del espectador; claro estd que el
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volumen recuperado impacta en algunas fachadas, pues
la superficie original estd perdida en hasta un go%. El
criterio utilizado es dar al visitante una idea volumétrica
del Juego de Pelota y contar con sus fachadas la historia
del edificio, incluyendo esta intervencién (Fig.4).

En el levantado de los muros se utilizaron diferen-
tes formatos y tipos de piedra (aun no caracterizados)
todos originales recuperados del escombro. Los blo-
ques de piedra tallada estin colocados en posicion de
soga y punta y en las esquinas se uso el sistema de en-
grapado combinando una hilada que termina en soga
con otra hilada superior que termina en punta, luego
soga y después punta.

La mezcla de unién tiene diferentes grosores y en
ocasiones hay cuiias de piedra. Todo cubierto luego por
gruesas capas de repello. En la cancha este, el muro sur
fue compuesto por piedras similares (con un alto entre
0.9 a 0.14 m de largo, entre 0.23 y 0.50 m, y una profun-
didad entre 0.23 y 0.29 m). En el muro norte (cancha
este) el promedio de altura es de 0.8 a 0.1 m con al-
gunas piedras de punta (0.9 m por 0.15 m por 0.24 m,
0.9 m por 0.24 m por 0.30 m), el largo promedio es de
0.20 a 0.34 m y profundidad entre 0.14 y 0.22 m. Similar
sistema tienen los levantados de los taludes inclinados
(plataformas elevadas), pero en formatos mas grandes:
alto promedio 0.10 a 0.18 m, largo o.25 a 0.56 m y pro-
fundidad entre 0.27 y 0.35 m. Se identificaron dos tipos
principales de piedra para los bloques tallados: piedra
“dura” con alto entre 0.9 y 0.12 m, ancho entre 0.14, 0.25
a0.26 m, largo entre 0.25, 0.30 a 0.40 my piedra pémez:
alto entre 0.8 a 0.13 m, ancho entre 0.13 a 0.23 m, largo
0.19 a 0.27 m. La piedra pémez es de origen volcdnico
(grupo igneas) con una dureza en la escala de Mohs de
5/6. Sus poros cerrados le confieren una baja densidad,
solidez de grano, resistencia a la intemperie y estd libre
de sales solubles en el agua. Las piedras duras (varios
tipos) también son de origen volcdnico.

Los escasos restos de repello, aun en su posicion
original, fueron encontrados bajo el escombro. En
términos generales las superficies con repello se halla-
ron en las bases de los muros. Los dafios identificados
fueron: fisuras y fracturas producidas por el derrumbe;
otros dafios fueron causados por dilatacién y contrac-
cién de los muros, fuego, abolsamientos y desprendi-
mientos, raices y raicillas.

Muchos repellos se hallaron desprendidos; otros se
encontraron a nivel del piso original en forma de ca-
pas sucesivas de repellos en pedazos. Estos niveles de
repellos desprendidos en el escombro (fragmentos) se
deben seguramente, a que, durante el proceso de utili-

zacion de la ciudad como cantera y abastecimiento de
piedra para construcciones coloniales y republicanas,
los usuarios cortaron y tiraron al piso los repellos para li-
berar y llevarse la piedra tallada. La composicion de los
repellos seguramente tiene compuestos de piedra po-
mez triturada. No fue posible realizar pruebas de labo-
ratorio para comprobar su composicion fisica, quimica
y mecdnica. En la descripcién de John Lloyd Stephens
se menciona la dureza de los repellos “en parte, sin em-
bargo, el piso (del palacio) permanece, con fragmentos
de pared divisorias...ese piso es un cemento duro que
aunque lavado afo tras afios, es durable y resistente
como la piedra...” (Stephens 1971). En todo el conjun-
to hay 46.32 mz2 de superficie con repello en posicién
original. La superficie inclinada de las dos plataformas
elevadas conserva en algunos sectores hasta cinco ca-
pas de repello (de adentro hacia afuera 0.03, 0.08, 0.12,
0.18, 0.24 m de espesor), su altura médxima es 1.32 m. No
todos los restos de repellos conservan diversas capas su-
perpuestas. La esquina sureste de la plataforma sur es la
mejor conservada. En el muro vertical (0.50 m de alto
promedio) de la banqueta corrida (plataforma elevada
norte) se documentaron diferentes capas de repello (de
adentro para fuera 0.05y 0.02 m de espesor). El repello
del piso de la banqueta es de (0.07 a 0.12 m) en relacién
a los pisos de los muros verticales e inclinados.

El escombro extraido del Juego de Pelota equivale
a 440 m3, de los cuales 176 m3 fueron sacados fuera del
drea arqueoldgica. El drea intervenida en el interior del
juego de pelota fue de 455 mz; la proteccién de pisos
cubrié 376 m2 (espacios horizontales de las tarimas de
observacion) y la proteccion del piso de la cancha de
juego (grama) 410 m2.

CONCLUSIONES

El Juego de Pelota ubicado en la Plaza Principal forma
parte del conjunto urbano y arquitecténico que dio vida
a Qum’arkaj (Fig.s). Inicialmente se construyé una
cancha de dimensiones reducidas, seguramente con dos
plataformas pequefias. Una de ellas, al sur, fue sepulta-
da por un edificio mds grande -plataforma sur- que apro-
vecho la versién anterior para construir una plataforma
mds colosal y monumental. La plataforma norte segura-
mente fue destruida y serd muy dificil localizarla.
Construida la version final del Juego de Pelota -pue-
de ser considerado como uno de los mds monumenta-
les de nuestro pais-, se pudo corroborar la existencia de
varias remodelaciones. Pero lo mds sobresaliente fueron
los restos de repello debidamente pintados, localizados
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en las excavaciones, y que seguramente representaron
bellos murales con escenas de lo que fue y sigue siendo
la cosmovisién de uno de los pueblos mds sobresalientes
de la época prehispdnica. En si la cancha descrita en el
Popol Vuh y representada en la ciudad de Q'um’arkaj,
simboliza el enfrentamiento entre el inframundo vy el
supramundo, los seres de la oscuridad y los de la luz.

Toda esta informacién fue abruptamente vy siste-
mdticamente destruida a inicios del Siglo XVI, cuando
el ejército espafiol, saqueo e incendio la ciudad, inclu-
yendo el Juego de Pelota y ejecuté a sus principales
dirigentes. Esta destruccién se vio acrecentada cuando
la ciudad se convirti6 en la cantera de Santa de Cruz
del Quiché, y si esto no fuera poco, los trabajos arqueo-
l6gicos emprendidos durante el Siglo XX, principal-
mente los de la Universidad de Albany, vino a terminar
por destruir uno de los lugares mds fascinantes de la
historia de Guatemala.

Para finalizar, se espera que estos trabajos llevados
a cabo en el Juego de Pelota y Museo de Q'um’arkaj,
estimulen y revaloricen el lugar que debe ocupar la
ciudad dentro de la historia nacional, como punto de
partida que coadyuve a la poblacién guatemalteca a
comprender los fenémenos sociales actuales, conocer
sus origenes, las bases histdricas fundamentales de su
vida colectiva y principalmente mejorar la compren-
sién sobre la participacion y formacién del ciudadano
en la vida actual.
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Fig.1: Ubicacién geogrifica de la ciudad Q'um’arkaj.
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Fig.3: Planta del Juego de Pelota.
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Fig.4: Restauracion del Juego de Pelota vista desde el oeste.

Fig.s: Reconstruccion ideal del Juego de Pelota (Gerson Gabriel Girén).
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